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Hoje chegamos a cidades como Barra 

Mansa, Campos dos Goytacazes, Enge-

nheiro Paulo de Frontin, Itaperuna, 

Macaé, Mangaratiba, Petrópolis e Vas-

souras, com um investimento acima de 

R$ 15.400.000,00, com 260 startups 

recebendo o fomento, desde a primeira 

edição em 2013.

Neste e-book temos a apresentação das 

startups do edital 2020, que trazem  

inovação em produtos, processos ou 

modelos de negócio.

Os números do Programa Startup Rio 

mostram uma qualidade acima da média 

no ambiente do ecossistema nacional de 

startups, superando todas as expectati-

vas desde o seu lançamento.

 

O Programa Startup Rio foi criado em 

2013 visando estimular o desenvolvi-

mento e a qualidade do ecossistema de 

empreendedorismo digital no Estado 

do Rio de Janeiro, gerando uma massa 

de novas ideias que, desde então, vêm 

sendo validadas e apropriadas pelo 

mercado. 

Desta forma, o Programa incentiva, 

estimula, apóia e promove iniciativas, 

versando sobre a temática da Difusão 

do Ambiente de Inovação em Tecnolo-

gia Digital ,  motivando a cultura de 

inovação tecnológica e criatividade. 

Tudo isso ajudando a transformar o 

Estado em um ambiente propício e 

atrativo para o desenvolvimento de 

todo o ecossistema relacionado ao 

empreendedorismo digital .  
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Do total de 85 startups concluindo o programa da Turma 2020, aqui temos o detalhamento de 52 
projetos. Temos, ainda, 33 proponentes que declinaram de divulgar seus projetos nesta publicação, 
pois estrategicamente preferem aguardar o lançamento de seu produto no mercado. As seguintes 
razões foram apresentadas: tratativas comerciais sigilosas, entrada de investidores e outros argumen-
tos relacionados ao produto.
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AGROTECH

CONTATO

Luiz Gustavo Campos Tenório
lu izgustavotenorio@gmail .com
71 99963.8799
www.oscascos.com.br

SOLUÇÃO >  Todo casco de cavalo possui
referências anatômicas e essa le itura e
reconhecimento nos proporcionam o
entendimento de suas proporções e em seu
tamanho, o que vai  possibi l i tar a
comercial ização e fabr icação da ferradura
no tamanho ideal  para o cavalo.

DIFERENCIAL >  Fáci l  apl icação e le itura da 
informação do casco.  Otimização da
produção de ferraduras ,  com mais eficiência
e objet iv idade,  já que se saberá com maior
proximidade o quantitat ivo e qual itat ivo
desse mercado.

ESTÁGIO >  Val idação da solução

POLO >  Vassouras

Reconhecimento do casco equino,  em 

tamanho e proporcional idade,  através de 

captura por foto em disposit ivos móveis .  No 

Brasi l ,  não há ferramentas que façam essa 

interpretação,  e essa solução vai  faci l i tar o 

diagnostico do veter inár io e do ferrador de 

cavalos ,  informando à indústr ia de forma 

quantitat iva e qual itat iva a condição do 

casco do cavalo brasi le i ro.
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EDTECH

CONTATO

Francis Miszputen
f rancis@pobox.com
21 99649.3329

SOLUÇÃO >  CLOSE2U é uma plataforma
baseada no conceito de IoT,  que adapta
brinquedos tradicionais ,  permit indo que eles
sejam operados no local  e remotamente,  ao
mesmo tempo, cr iando a possibi l idade de
infinitos jogos e br incadeiras à distância .

DIFERENCIAL >  Trata-se de br inquedo f ís ico,
que fica onde a cr iança está - e pode ser
operado remotamente via internet ,  através
de qualquer disposit ivo operado por um
adulto ou outra cr iança.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

CLOSE2U é uma nova forma de br incar à 

distância .  Uma plataforma de IoT permite 

que um brinquedo f ís ico tradicional seja 

operado in loco e remotamente,  ao mesmo 

tempo, resultando numa interação lúdica  

entre adultos e suas cr ianças queridas 

quando estão longe.
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EDTECH

CONTATO

Lenon Baldez Stelman
lenonstelman1@gmail .com
24 98155.2555
www.educationlab.com.br

SOLUÇÃO >  Real idade virtual  para
treinamento e capacitação.

DIFERENCIAL >  Metodologia diferenciada
e gamificação.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Petrópol is

Simulador de real idade virtual  que treina

e capacita professores a l idarem com o 

autismo em sala de aula .

education Lab
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EDTECH

CONTATO

Pietro Santiago Alexandre Sales
pietro.sales@gmail .com
22 99760.6569

SOLUÇÃO >  Existem hoje ferramentas de
Anál ise de Dados que não dependem de
conhecimento aprofundado em
programação,  o que era uma enorme
barreira anter iormente.  Dessa forma, nós
mostramos para o nosso públ ico que é
possível  se profissional izar nessa área de
forma rápida,  através das ferramentas
corretas .
                  
DIFERENCIAL >  Metodologia e mater ia is
focados para o mercado de trabalho.
Dessa forma, nossos alunos conseguem
ingressar no mercado em poucos meses
ganhando experiência nos assuntos
principais ,  sem precisar de uma carga
horár ia excessiva.  Após ingressar no
mercado, nossa tr i lha de aprendizagem
continua para que o aluno alcance o nível
avançado de forma apl icada em sua
empresa.
.
ESTÁGIO >  Scale-up

POLO >  Macaé

A Empowerdata é uma das maiores escolas 

de desenvolvimento profissional em Anál ise 

de Dados do Brasi l .  Através de uma meto-

dologia que une conhecimentos técnicos e 

habi l idades para ingressar no mercado, 

nossos alunos conseguem entrar nesta área 

em poucos meses e rapidamente recuperar 

o invest imento feito no curso.  Nossos pr in-

cipais treinamentos são nas ferramentas 

Power BI ,  Python e Excel .
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EDTECH

CONTATO

Matteo Cervelli  
matteocervel l i4@gmail .com
2 198631 .6556

SOLUÇÃO >  Uma plataforma digital
gamificada,  mult icanais e inclusiva com
tr i lhas de aprendizagem continuadas e
focadas nas habi l idades e competências
necessár ias em um mundo em transição
energética.

DIFERENCIAL >  Oferecimento de vídeo
aulas ,  mini  documentár ios ,  podcasts ,
resolução de cases reais ,  Webinars e o
contato com profissionais experientes do
mercado em uma única plataforma 100%
focada no ensino de sustentabi l idade,
energia e ESG  

ESTÁGIO >  Tração

POLO >  Rio de Janeiro

Somos a pr imeira Edtech do Brasi l  100% 

focada no ensino de sustentabi l idade,  ener-

gias renováveis e ESG. Nós ajudamos em-

presas na conscientização e formação da 

próxima geração de profissionais e l íderes 

cl imáticos por meio de uma plataforma de 

ensino gamificada e mult icanais que oferece 

aprendizagem contínua e mão na massa 

uma plataforma gamificada,  mult icanais e 

inclusiva que entrega aprendizagem contí-

nua e digital .
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EDTECH

CONTATO

Raquel Nunes Graça
raquelngraca@gmail .com
21 98846.7652

SOLUÇÃO >  Acreditamos que esse tempo
pode ser val ioso para a educação não formal ,
proporcionando o desenvolvimento de
habi l idades sociais ,  intelectuais e motoras ,
através de at iv idades artesanais ,  culturais ,
esport ivas e recreativas .

DIFERENCIAL >  Jol ly é uma plataforma
única dentro do segmento de sessões
recreativas ,  pois inova na conexão entre
perfis de diferentes profissionais (donos de
casas de festas ,  c lubes e parques temáticos;
recreadores,  pedagogos e profissionais de
ed.f ís ica) para novas ofertas de serviços
recreativos/educacionais .  Usando a
tecnologia de geoposicionamento,  as ofertas
dos serviços são mais adequadas ao públ ico
final ,  podendo ser selecionada por meio de
diversos filtros entre a var iada opção de
lazer e educação não-formal

ESTÁGIO >  Tração

POLO >  Rio de Janeiro

Jol ly é um marketplace que oferece agen-

damento de sessões recreativas para cr ian-

ças no contraturno escolar.  Podemos dizer 

que é o “Airbnb” de sessões recreativas ,  que 

conectará espaços aptos para receber 

cr ianças com profissionais de educação 

f ís ica ,  educadores,  pedagogos e recreado-

res .  O resultado dessa conexão é a amplia-

ção da oferta de espaços de entretenimen-

to e educação lúdica.
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EDTECH

CONTATO

Andressa Cappella Vieira
andressa_cappel la@yahoo.com.br
21 98720.8245

SOLUÇÃO > A OORBIT oferece imersão,
experimentação e iteratividade de conteúdos
educacionais aos alunos, afim de fixá-los
através da realidade virtual (VR) e aumentada
(AR), ampliando o engajamento atravé do
conhecimento.

DIFERENCIAL > Diferencial competitivo da
OORBIT está na inclusão do acesso a
tecnologia, a baixo custo, além de fácil
acesso com qualidade. O acesso aos
ambientes educacionais são online,
diretamente do navegador. Além disso,
nosso modelo de negócio não faz a cobrança
de valor inicial alto para criar a realidade
virtual (padrão do mercado), mas sim através
de uma mensalidade por acesso por aluno
para acessar o metaverso educacional.

ESTÁGIO > Validação do MVP

POLO > Rio de Janeiro

A Oorbit  desenvolve e disponibi l iza ambien-

tes e conteúdos em real idade virtual  e 

aumentada como ferramenta complementar 

às at iv idades de aprendizagem. Nós propo-

mos a entrega de aprendizagem significati-

va ampliando a fixação e engajamento do 

aprendizado através da experimentação em 

real idade virtual  e/ou real idade aumentada.
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EDTECH

CONTATO

Jeferson Freitas de Carvalho
luciana.afetarte@gmail .com
24 99905.8493

SOLUÇÃO > Auxiliamos desde a concepção
do infoproduto, até a venda, entrega e
posicionamento do especialista. Temos a
solução perfeita para cada etapa desse
processo. Se o profissional deseja criar uma
mentoria, oferecemos direcionamento prático
através do Guia de criação de mentoria. Caso
queira  transformar seu conhecimento em
um infoproduto, temos a mentoria Start30D.
Seestiver em busca de escalar as vendas
e criar esteira de infoprodutos, a MentorAção 
é o lugar certo. Mas se estiver buscando um
direcionamento para criar conteúdos
estratégicos de um jeito prático, indicamos o
Clube de Conteúdo.
                  
DIFERENCIAL > Possuímos metodologia
prática de aplicar, com método pedagógico
validado, onde até quem não tem
experiência no digital, consegue seguir com
facilidade. Além disso, desenvolvemos uma
inteligência artificial chamada LIA que auxilia
na criação de conteúdos para profissionais
que não têm tempo e ideias para redes sociais. 
.
ESTÁGIO > Tração

POLO > Barra Mansa

A P.S. Education auxil ia profissionais expe-

rientes e com muito conhecimento a entra-

rem e se destacarem no digital ,  direcionando 

desde a criação de infoprodutos, até a 

venda, entrega e posicionamento nas redes 

sociais para atrair cl ientes. O grande diferen-

cial do trabalho que desempenha é o foco 

na praticidade para gerar resultados, que 

deu origem ao método Practical Sales e já 

gerou mais de 600 mil reais em faturamento 

para seus cl ientes. 
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EDTECH

CONTATO

Eduardo Fernandes Larrubia
eduardo@vrphantom.com
21 98172.0195

SOLUÇÃO >  Construir  um robô educacional
com custo baixo ,  atraente e capaz de
satisfazer as necessidades educacionais .

DIFERENCIAL >  Temos no momento a
melhor solução com custo beneficio.  

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Mangarat iba

Fazemos robôs educacionais para serem 

usados pela inst ituição,  agregando valor ao 

t icket médio sem levantar os custos de 

operação.

EduBots
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FINTECH

CONTATO

Anthony Coelho Sadkowski
anthonysadk@gmail .com
24 98123.5177

SOLUÇÃO >  O Me Nota é um assistente para
o empresár io controlar a empresa na palma
da mão, com input s impl ificado dos dados e
anál ises personal izadas para tomada de
decisão.

DIFERENCIAL >  O Me Nota apresenta a
faci l idade e a humanização como seu
diferencial .  Faci l idade na ut i l ização,  tanto
no input quanto nos relatór ios .  ut i l izando
intel igência art ificial  conseguimos produzir
relatór ios personal izados para cada
empresár io,  a l iado a conteúdo educacional
relacionado à s ituação real  dele.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Petrópol is

O Me Nota é o assistente virtual  para a 

gestão do seu negócio.  Uti l iza intel igência 

art ificial  para aprender seus hábitos finan-

ceiros e recomendar melhores formas de 

administrar.
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FINTECH

CONTATO

Nilo Gomes Sheeny
ni losheeny@gmail .com
21 98228.8729
www.raypay.com.br

SOLUÇÃO >  Somos uma plataforma
dedicada a pagamentos para pessoas com
deficiência visual .  Através de QR code,
entregamos uma experiência de pagamento
com autonomia,  segurança e rapidez.  
                  
DIFERENCIAL >  Nosso grande diferencial
no mercado é proporcionar o
acompanhamento da transação para o
usuário,  do inicio ao fim do processo de
pagamento.  Algumas soluções,  hoje,
entregam apenas as informações,  mas não
concluem o processo de pagamento.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Serviço de pagamentos que ajuda as pesso-

as com deficiência visual ,  informando ao 

usuário toda transação através de áudio,  

para que possa ser val idada com segurança,  

autônomia e pr ivacidade,  em seu próprio 

disposit ivo mobi le,  sem a necessidade de 

cartões.
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FINTECH

CONTATO

Hugo Aroeira
hugaroeira@gmail .com
21 98485.9638

SOLUÇÃO >  Uti l izando parceiros no Brasi l
e EUA, desenvolvemos uma plataforma onde
o cliente pode criar sua carteira virtual de
pagamentos e um cartão virtual mastercard.
Uti l izamos tudo isso atrelado à tecnologia
do Blockchain e algoritmos intel igentes de
compra e venda de criptoativos.
                  
DIFERENCIAL >  O mercado B2B é mal
atendido nesse quesio, portanto, além de
simplicidade e taxas competitivas para os
usuários, oferecemos agil idade, segurança
e menor burocracia que só o Blockchain
pode oferecer.
.
ESTÁGIO >  Tração

POLO >  Rio de Janeiro

Ajudamos empresas e startups a real izar 

pagamentos no exter ior usando o Block-

chain para reduzir  até 10% dos seus custos 

e remover intermediár ios através de uma 

carteira digital  atrelada a um cartão de 

débito virtual .  Estamos transformando o 

jeito de enviar dinheiro pelo mundo para 

que seja tão simples e rápido quanto enviar 

uma mensagem para alguém em qualquer 

lugar.
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GAMES

CONTATO

André Rodrigues da Cruz
wavegraph@hotmai l .com
24 99218.8313
www.holokad.com.br

SOLUÇÃO >  HoloKD GYM Move-to-earn,
onde as Holokds são ut i l izadas como
gamificação para melhorar a saúde f ís ica
e mental  de cr ianças e adolescentes.
Como forma de recompensa,  ut i l izamos
NFT e cr iptomoedas como benefícios por
estarem fazendo at iv idades f ís icas .
                  
DIFERENCIAL >  Mixamos o�ine e onl ine,
onde os usuár ios precisam energizar seus
avatares fazendo movimentos s imples com
o celular e ut i l izamos IoT,  tecnologia barata
embarcada no celular e intel igência
art ificial  para val idar os pontos.

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Barra Mansa

HoloKD Games tem o propósito de fazer 

mi lhões de jogadores se movimentarem por 

meio de experiências divert idas,  únicas e 

que causem impactos posit ivos ao longo da 

vida,  na comunidade e no mundo.
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GAMES

CONTATO

Larissa Souza de Araujo
lar issa.zafon@gmail .com
21 99617.2689

SOLUÇÃO >  Com base nos problemas,  nós
queremos:  Agi l izar e faci l i tar a cr iação de
mater iais de apresentação de organizações;
Faci l i tar a marcação de treino com novas
equipes;  Simpl ificar o processo de
recrutamento de profissionais
comprometidos.
 
DIFERENCIAL >  Nosso diferencial  está na
conexão de Stakeholders  e faci l i tar a
gestão das Organizações.

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Nós somos uma startup que está inser ida 
no mercado de esportes eletrônicos,  e 
nossa missão é justamente conectar esse 
mercado, proporcionando vis ibi l idade e 
oportunidade de desenvolvimento de forma 
segura.   Fazemos isso através de uma plata-
forma digital ,  com o objet ivo de ser o pr in-
cipal  canal para aqueles que querem levar 
Esports como profissão,  conectando joga-
dores,  organizações sta�,  patrocinadores,  
de forma simples e fáci l .  Dentro dela ,  
i remos:  agi l izar e faci l i tar a cr iação de mate-
r ia is de apresentação das organizações,  os 
chamados media kits ,  pronto para mostrar à 
novos patrocinadores;  Vamos melhorar o 
nível  dos profissionais ,  fazendo com que 
organizações possam marcar treinos com 
diversas outras equipes;  Vamos agi l izar o 
processo de recrutamento de bons profis-
sionais pelas organizações,  com a gama e a 
qual idade de perfis da nossa plataforma.
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GAMES

CONTATO

João Rudá Gurgel Pires de C. Moreira
joaoruda@gmail .com
21 99918.6295

SOLUÇÃO >  Cur ioLab é um jogo inovador
que ut i l iza de narrat iva e design para
manter-se interessante e recompensador
sem abrir  mão da leveza e contemplat iv idade
a que se propõe.  CurioLab é um jogo de
exploração e estratégia para pessoas
ansiosas ou entediadas que permite explorar
o prazer de descobrir  um mundo pela
primeira vez.
                  
DIFERENCIAL >  Nossos pr incipais s imi lares
atacam focando em contemplação ou
recompensas,  e ainda apostam muito nas
ansiedades dos jogadores ou pecam em
desafios desinteressantes e um r itmo
monótono. Eles não conseguem assimi lar
muito bem as caracter íst icas de jogos de
RPG e estratégia ,  com suas progressões e
dinâmicas diferentes,  enquanto respeitam o
tempo do jogador e sua contemplat iv idade.  
Em CurioLab,  o jogador vai  poder relaxar
tomando suas decisões em seu próprio
tempo enquanto se sente real izado com a
progressão do jogo e de seus aventureiros .

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

CurioLab é um jogo de celular para pessoas 

ansiosas ou entediadas.  O balanço entre as 

funcional idades do jogo permite ao jogador 

explorar em seu próprio tempo e ter um 

bom engajamento,  diferente do que seus 

competidores deixam a desejar.   Nele,  o 

jogador toma o controle de uma equipe de 

natural istas antes do surgimento do método 

científico.  Esses personagens são seres 

antropomorfos,  cada um com seus conheci-

mentos específicos para explorar ambientes 

ainda a serem desbravados.  O objet ivo é 

explorar e experimentar para desenvolver 

novas tecnologias .
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GAMES

CONTATO

Jonata Martins Rodrigues
akirarobert .net@gmail .com
21 97491 .0793

SOLUÇÃO >  RaT é um jogo mult iplayer
competit ivo e colaborat ivo que visa
proporcionar experiências únicas,  onde o
jogador colabora e compete com outros
jogadores para cumprir  contratos de roubo,
e uma vez que esses contratos tenham sido
real izados de forma colaborat iva,  pode
haver um embate pelas recompensas.

DIFERENCIAL >  RaT é um jogo acessível
para qualquer jogador,  com o diferencial  de
permit i r  o master ing pelos jogadores mais
assíduos,  isto é,  possui mecânicas com
diferentes camadas de profundidade que
permitem que dos jogadores iniciantes aos
mais experientes possam se divert i r  e
manter-se engajados.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

RaT (Rent a Thief ) é um jogo de ação e 
sabotagem em 3D baseado na Web 3 ,  onde 
animais ladrões fazem parte de uma gui lda 
e competem entre s i  para cumprir  contratos 
de cl ientes mister iosos.  Para isso ut i l izam 
armas e gadgets adquir idos no serviço 
Rent-a-Tool ,  do empreendedor e mestre de 
contratos Salazah,  que também comanda o 
serviço Rent-a-Thief para o qual os ladrões 
trabalham.  RaT tem como objet ivo conec-
tar pessoas ao redor do mundo, proporcio-
nando experiências sociais competit ivas e 
colaborat ivas ,  a l imentar inst into de colecio-
nismo e desenvolver o universo da IP de 
forma colaborat iva com a comunidade de 
jogadores.  O uso da Web 3 permit i rá que os 
jogadores possuam maior controle sobre os 
itens e recompensas adquir idos,  que pode-
rão ser trocados e comercial izados pelos 
jogadores de forma descentral izada.
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GAMES

CONTATO

Alberto de Assumpção Neto
alberto.de.assumpcao@gmail .com
21 98884.1646

SOLUÇÃO >  Entregamos ingredientes,
receitas e utensí l ios de cozinha como 
recompensa ao jogador e ele toma a
decisão de como transformar sua
mercadoria .  Tudo isso em mundos de
diferentes t ipos de cultura e cozinha.
                  
DIFERENCIAL >  Metajogo e narrat iva
mais nativos e entrelaçados com as
mecânicas pr incipais ,  a lém um t ipo de
jogar que retém mais o jogador.
.
ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

RANGO é um jogo que combina a acessibi l i -

dade de um quebra-cabeça de combinação 

moderno com o metajogo de cul inár ia .

20



GAMES

CONTATO

Lucas Lima da Silva
lucasl ima_963@yahoo.com.br
21 98302.8178

SOLUÇÃO > The Abyss, um jogo digital de
entretenimento que trata de problemas
psicológicos com o objetivo da
conscientização do jogador para com esses
problemas de uma forma descontraída e
imersiva.
                  
DIFERENCIAL > O jogo será semi-randômico,
tanto as habilidades e roteiro quanto a ordem
em que os chefes irão aparecer, mudando
suas falas e comportamentos, fornecendo
uma experiência nova a cada partida.
Os problemas psicológicos irão se manifestar
em seres físicos, cada um com sua
personalidade e campo de atuação. Para se
salvar você terá que encará-los, tanto em
batalha quanto na situação que te levou
onde está.

ESTÁGIO > Construção do MVP

POLO > Rio de Janeiro

The Abyss é um game Boss-rush.  Gênero 

onde você só enfrenta os chefes fazendo 

com que toda batalha seja épica e única,  

incentivando o jogador a cr iar  novas estra-

tégias para derrotar seus inimigos,  te levan-

do em uma imersão tanto pelo som e joga-

bi l idade quanto pelo roteiro que trás uma 

conexão única entre os chefes e o jogador.
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HEALTHTECH

CONTATO

Danieli  Camara de Rezende
dadazinha@yahoo.com
21 99490.7489

SOLUÇÃO >  Monitorar os pacientes
remotamente ajuda a manter a aderência
e eficácia do tratamento de longo prazo
e gera uma grande economia de recursos
e uma proteção ao paciente a eventos
perigosos evitando a piora no estado.
                  
DIFERENCIAL >  Nós hoje reunimos a
equipe médica do paciente  e intel igência
art ificial  para gerar um monitoramento
eficiente e constante,  já estamos
conectados a smart things via IoT,
diminuindo a necessidade de interação
paciente no apl icat ivo.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

A Bari l ink é uma é uma solução tecnológica 

que viabil iza a conexão entre os pacientes 

bariátricos e os diversos profissionais envol-

vidos no processo de emagrecimento e 

recuperação da autoestima. 
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HEALTHTECH

CONTATO

Leonardo Moreira De Oliveira
lmol iveira@mettr icx .com
21 99407.3374
www.mettr icx .com

SOLUÇÃO >  MediTalk® é uma plataforma
centrada no Paciente para conectar os
Atores da saúde através de uma CARTEIRA
DIGITAL onde todo o histór ico médico é
armazenado sob a posse e gestão do
Paciente.  Uti l izamos redes Blockchain ,
SSI – Self-Sovereign Identity,  IPFS e AI
(Speech to text) para que o processo de
criação e consulta ao prontuár io seja mai
 seguro,  eficiente e em conformidade com
a legis lação brasi le i ra 13 .709 (LGPD).

DIFERENCIAL >  Paciente:  Posse e gestão
de seu histór ico médico;
Médico:  Inserção de Dados através da Voz;
>  Redução do custo e tempo do
atendimento;
> Maior qual idade do serviço prestado; 
> Acesso ao histór ico médico completo do
paciente;  
> Conformidade com LGPD

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

MediTalk® é uma plataforma para prover 

confiança digital  na área da Saúde.  Cr iamos 

uma Carteira Digital  para que o Paciente 

possa gerenciar e armazenar seu histór ico 

médico em um único local ;  compart i lhá- lo 

com os provedores de saúde conforme sua 

decisão e necessidade.
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HEALTHTECH

CONTATO

Ricardo Valle Ladewig Zappala
r icardoladewig@gmail .com
24 99299.9559
www.onidiscente.com.br

SOLUÇÃO >  A nossa solução promove a
conexão entre os consumidores e
produtores,  ao mesmo tempo que faci l i ta
a captação de cl ientes dos produtores de
al imentos diferenciados,  com menos esforço.
Tudo isso por meio de um apl icat ivo
simples ,  com receitas ,  ofertas e,  em últ ima
instância ,  saúde.  
                  
DIFERENCIAL >  Alguns dos pr incipais
diferenciais inovadores da Onidiscente
incluem a personal ização da experiência
dos consumidores na al imentação saudável
(perfil  próprio,  acompanhamento e
interat iv idade) e a divulgação de produtores
que ainda estão em fase de crescimento
no seu negócio.

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Petrópol is

A Onidiscente é uma plataforma digital  que 
est imula ,  de forma interat iva,  a cr iat iv idade,  
comunicação e a construção/manutenção 
de hábitos saudáveis .  Essa educação é 
composta por instruções em receitas ,  ingre-
dientes e sua disponibi l idade local ,  bem 
como conteúdos acadêmicos e culturais 
que auxi l iem o processo.  Através de uma 
comunidade de consumidores e produtores,  
ambas as partes crescem por meio do seu 
diálogo.  Através da Onidiscente,  a popula-
ção i rá prat icar ECONOMIA INTELIGENTE 
dentro da al imentação,  reduzindo custos e 
evitando desperdícios .  Além disso,  a plata-
forma é ot imizada para aproveitamento 
constante da BIODIVERSIDADE BRASILEI-
RA, que é subuti l izada em comparação ao 
seu enorme potencial  a l imentício.  A plata-
forma encoraja o usuár io a fazer parte do 
movimento sustentável ,  contr ibuindo com 
os ODSs estabelecidos pela ONU.
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IMPACTO SOCIAL

CONTATO

Bruno Teixeira Barreto
bruno.brbox@gmail .com
28 99882.2528

SOLUÇÃO >  A plataforma disponibi l iza um
apl icat ivo gratuito para o cidadão t i rar uma
foto do problema e enviar para a prefeitura
resolver.
                  
DIFERENCIAL >  A plataforma possui uma
dashboard para a prefeitura gerenciar as
demandas e um app para ios e android para
a população enviar as demandas.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  I taperuna

Ouvidoria .net é uma plataforma de ouvido-

r ia para os cidadãos enviarem demandas e 

cobrar seus direitos .  O projeto aproxima a 

população das prefeituras e al imenta um 

banco de dados de problemas,  com infor-

mações ( dados geolocal izados com fotos ) 

val iosas para a gestão municipal .
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IMPACTO SOCIAL

CONTATO

Igor Dalla Vecchia
igorvecchia@hotmai l .com
51 99482.6616

SOLUÇÃO >  Ferramenta para faci l itar a
organização financeira de entregadores.

DIFERENCIAL >  A ferramenta digital agrega
as informações de diferentes plataformas, ao
passo que também produz indicadores de
desempenho.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Na Pista é uma ferramenta que faci l i ta a 

organização financeira de trabalhadores de 

entrega por apl icat ivo através do registro 

de seus ganhos e gastos,  produzindo

indicadores de desempenho.
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IMPACTO SOCIAL

CONTATO

André Albuquerque Anicet Lisboa
al .andrel isboa90@gmail .com
21 99385.3311

SOLUÇÃO >  Picos vem para auxi l iar  o
skatista a encontrar locais diversos para
a prát ica do esporte,  sem a necessidade de
conhecer pessoas que habitam a região
para apresentar os locais .  É uma plataforma
que funciona por meio de uma visual ização
de mapa,  apresentando os possíveis locais
para o skatista .
                  
DIFERENCIAL >  As demais plataformas que
apresentam picos de skate,  não tem forte
atuação no Brasi l  e muito menos no Rio
de Janeiro.  Picos chegou para ser uma
solução nacional e local  para essa
problemática,  contando com design
intuit ivo e muito fáci l  de usar.

ESTÁGIO >  Paral isado

POLO >  Rio de Janeiro

Picos é uma plataforma de locais para 

andar de skate.  O usuário pode ver diversos 

locais para andar de skate no seu celular ou 

computador,  através da visual ização de um 

mapa.  É possível  encontrar tanto locais 

construídos com a final idade de andar de 

skate (pistas de skate) quanto locais de rua 

que servem para esse fim (praças e locais 

públ icos,  por exemplo) .
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IMPACTO SOCIAL

CONTATO

Karla Alessandra Florêncio Suarez
kfsuarez@gmail .com
21 96995.0222

SOLUÇÃO >  Imagina poder conectar com
facil idade os projetos com os objetivos
gerais do marketing da empresa e dobrar o
investimento que hoje gira entre 7 e 12% do 
aturamento sem precisar aumentar o
orçamento do setor? Está é a solução
proposta pelo POD.CRIAR! Sabendo que
posicionamento de marca é fator cada vez
mais importante e, segundo pesquisas,
influencia diretamente na decisão do
consumidor na hora da compra, fortalecer
a marca através de ações sociais e culturais
pode ser a chave para fidelizar cl ientes.
                  
DIFERENCIAL >  Plataforma de matching
entre empresas e projetos criativos com foco
em diversidade. Somos uma MarTech e
trabalhamos com inovação na gestão e
performance de marketing institucional ,
usando lógica data-driven, através da
tecnologia e melhorando a gestão financeira
dos investimentos através de
relatórios estratégicos e otimizados.

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

POD.CRIAR é uma plataforma online de mat-

ching entre patrocinadores e produtoras que 

conta com a aceleração dos projetos criati-

vos. Com foco em mulheres e LGBTQIA+, a 

plataforma oferece inovação em gestão e 

performance de marketing institucional, 

usando lógica data-driven através da tecnolo-

gia (MarTech) e consultoria para gestão de 

investimentos via leis de incentivo à cultura.
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IMPACTO SOCIAL

CONTATO

Rafael Scarpe Simão
rafaelscarpe@gmail .com
22 99263.6856

SOLUÇÃO >  App que recebe demandas de
coletas de resíduos,  agrupa e disponibi l iza
a catadores interessados,  turbinando o
preço dos resíduos através de parcer ias
estratégicas com empresas e poder públ ico.

DIFERENCIAL >  Plataforma que real iza o
agendamento,  central ização e
rastreabi l idade da logíst ica de resíduos
recicláveis residenciais ,  aumentando a
produtividade de catadores e sendo uma
solução fáci l  e dinâmica para ações de
impacto sócio ambiental .

ESTÁGIO >  Tração

POLO >  Macaé

Apl icat ivo para profissional ização e humani-

zação dos coletores individuais (catadores) ,  

através de agendamento da coleta selet iva 

de resíduos recicláveis ,  ot imização da pro-

dutividade e mecanismos de recompensas 

aos usuár ios (geradores e coletores) .
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LAWTECH

CONTATO

Beno Alessandro C. Cajueiro Lersch
beno@lersch.com.br
21 98119.9429

SOLUÇÃO >  Plataforma de tradução
automática voltada para o setor jur ídico

DIFERENCIAL >  Com Intel igência Art ificial
e terminologia específicas para o setor
jur ídico,  nossa plataforma gera traduções
precisas com qual idade e baixo custo.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Plataforma B2B de tradução automática 

com Intel igência Art ificial  e terminologia 

específicas para o setor jur ídico.
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LAWTECH

CONTATO

Renato Pegoretti
renatopegorett i@me.com
21 98421 .8092

SOLUÇÃO >  Em nossa plataforma digital  o
advogado pode inser i r  e salvar as pr incipais
informações pessoais e famil iares dos seus
cl ientes e todos os documentos necessár ios
para o planejamento sucessório 
                  
DIFERENCIAL >  Oferecemos a pr imeira
plataforma de gestão de documentos para
advogados da área de Direito Famil iar  salvar
as informações patr imoniais de seus cl ientes
através de uma solução baseada na
tecnologia blockchain onde os dados são
criptografados e guardados de forma
distr ibuída na rede,  oferecendo uma
segurança maior,  compatibi l idade com a
LGPD, baixo custo e rapidez.

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

A RiP-e desenvolve uma plataforma de 

gestão de patr imônio e documentos para 

advogados que trabalham com planejamen-

to sucessório e sucessão famil iar,  a judando 

seus cl ientes à economizarem em taxas de 

transferência de bens para seus herdeiros e 

guardando de uma forma segura e de fáci l  

gestão os documentos pelos advogados.
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Eduardo Cronemberger de Faria
eduardo.cronem@gmail .com
21 98871 .6606

SOLUÇÃO > Desenvolvemos uma plataforma
digital de concorrência de projetos, no qual
o cliente tem a segurança, agilidade e
previsibil idade que não encontra num
processo tradicional de projeto de
arquitetura, e ainda acompanha todas etapas
do desenvolvimento de forma on-line.
                  
DIFERENCIAL > A) Previsibil idade e agilidade
no orçamento: O cliente informa a metragem
e sabe instantaneamente quanto o projeto
irá custar. B) Segurança no resultado: Após os
arquitetos se inscreverem, é realizado o
processo seletivo de 3 escritórios de
arquitetura que melhor se encaixam ao
briefing. Cada escritório desenvolve um
projeto conceitual em formato de vídeo,
e o cliente escolhe o que melhor atende
suas expectativas e ainda pode usá-lo para
gerar brand awarness. Caso nenhum dos
projetos satisfaça o cliente, devolvemos o
dinheiro. C) Rapidez na execução: São apenas
2 semanas desde a seleção dos escritórios até
a apresentação dos projetos.
.

ESTÁGIO > Tração

POLO > Rio de Janeiro

O Archathon é a solução mais fáci l ,  rápida e 

segura para empresas contratarem projetos 

de arquitetura para seus negócios.  Através 

de um sistema onl ine de concorrências ,  o 

cl iente recebe 3 opções de projetos em 

apenas 2 semanas e escolhe o que mais 

gostou.
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

José Adolfo Oliveira das Chagas
zeadolfo3534@gmail .com
21 97494.7169

SOLUÇÃO >  A solução é uma tecnologia
verde que integra a captura e a ut i l ização
do CO2,  cujo funcionamento consiste na
operação de dois módulos acoplados que
operam simultaneamente,  sendo uma
unidade para capturar diretamente o CO2
do ar e outra para estocar e transformar o
gás na forma de carbonatos inorgânicos.
                  
DIFERENCIAL >  O diferencial  competit ivo
da solução é a inserção de um processo
heterogêneo, integrado e contínuo para
captura e ut i l ização de CO2,  reduzindo a
emissão de carbono e os custos energéticos
de operações em empresas.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de janeiro

O projeto CarbonAir teve como principal  
objet ivo a construção de um protótipo para 
captura e ut i l ização do dióxido de carbono 
(CO2) ,  em ambientes indoors ,  mais precisa-
mente em prédios ou instalações comerciais 
dotadas de sistema central  de condiciona-
mento de ar.  Dentro desse escopo, o resul-
tado foi  o desenvolvimento de um produto 
verde e integrado que combina a captura e 
aproveitamento de CO2 para promover 
qual idade de vida e reduzir  a emissão de 
carbono. A ideia foi  inser i r  um protótipo no 
conceito de sustentabi l idade e cidades 
intel igentes,  diminuindo a concentração de 
CO2 em ambiente indoor e desenvolvendo 
mecanismos para a ut i l ização do CO2 como 
insumo na produção de produtos,  como 
carbonatos ou seu uso direto em hortas e 
fazendas urbanas,  que eventualmente 
podem ser apl icados no próprio local  de 
captura.
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Cicero Vasconcelos Ferreira Lobo
cicerovflobo@gmail .com
22 99868.2819

SOLUÇÃO >  O Conecta Supply Chain possui
funcional idades pensadas em resolver as
principais dores l istados pelos compradores
e fornecedores durante as pesquisas
quantitat ivas e qual itat ivas real izadas.
As funcional idades são:
> Catálogo de Produtos e Serviços;
> Comunicação entre as partes ;
> Busca Avançada;
> Sol ic itação de Orçamento a múlt iplos
fornecedores ao mesmo tempo.
                  
DIFERENCIAL >  Nossa solução coloca o
comprador como a persona pr incipal ,
enquanto que nossos concorrentes focam
apenas na persona fornecedor.
Nossas pr incipais vantagens competit ivas
são duas funcional idades:
> Busca avançada com filtro por qual ificação;
> Sol ic itação de orçamentos múlt iplos .

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Macaé

O Conecta Supply Chain é uma solução 

para fazer o match entre duas personas:

de um lado os compradores e do outro os 

fornecedores do setor de óleo e gás,

logíst ica ,  o�shore e naval .
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Rodrigo Zaban Cipriano
lucaseverest10@gmail .com
22 99271 .5392

SOLUÇÃO >  Com base no problema
identificado, surgiu a ideia do Crie,  cujo
objet ivo é proporcionar um espaço de
criat iv idade e  troca de ideias e
conhecimentos entre funcionários dos
diferentes níveis organizacionais e áreas
funcionais das empresas,  sem que seja
necessár io um espaço f ís ico e horár ios
reservados à reuniões.
                  
DIFERENCIAL >  O apl icat ivo consiste na
digital ização de processos cr ít icos à
inovação e tem como diferencial  a
uti l ização da metodologia de gameficação
para aumentar o engajamento dos
colaboradores.  O Crie propõe um sistema
de reconhecimento onde as recompensas
são definidas pela empresa,  est imulando os
colaboradores para part ic ipar das duas
modal idades disponíveis no App:
> Soluções Inovadoras para problemas
identificados e cadastrados pela gerência
> Proposição de ideias para inovação
ou melhorias s ignificativas em seus setores .

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Macaé

Apl icat ivo com o objet ivo é proporcionar 

um espaço de cr iat iv idade e troca de ideias 

e conhecimentos entre funcionários dos 

diferentes níveis organizacionais e áreas 

funcionais das empresas,  sem necessidade 

de um espaço f ís ico e horár ios reservados à 

reuniões.  Com a implementação do App 

Crie,  a produtividade tende a aumentar,  

v isto que tal  s istema empodera e recom-

pensa desde o chão de fábrica até a alta 

gestão,  a lém de fomentar uma cultura de 

inovação,  fazendo com que a empresa se 

destaque no seu mercado. O app est imula a 

cr iat iv idadee proporciona uma atmosfera 

favorável para o surgimento de novas ideias .
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

André Borges Randolpho Paiva
andreborges@rpb.eng.br
21 96752.5200

SOLUÇÃO >  Conseguimos baratear a
energia para o consumidor do mercado
cativo através de nossa plataforma, de
forma similar à Startup Quinto Andar,
no mercado imobil iário.
                  
DIFERENCIAL >  Nosso diferencial está na
gestão do modelo de negócio. Identificamos
que o funil do mercado são as usinas solares,
por isso estamos com foco em
desenvolvimento de novas usinas.
Grande parte dos nossos concorrentes estão
focando na captação de consumidores de
energia, mas sem poder entregar o desconto
por falta de usinas.

ESTÁGIO >  Tração

POLO >  Macaé

A Desconto Solar propõe ser uma plataforma 

tecnológica que conecta consumidores de 

energia à usinas solares fotovoltaicas, atra-

vés do modelo de negócio de aluguel de 

usinas. O consumidor tem o benefício do 

desconto na energia (em relação ao que 

pagaria para a concessionária),  e os investi-

dores proprietários de usinas têm um retorno 

do investimento acima das taxas de renda 

fixa, com o mínimo de risco. 
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Helena Saad
helenabsaad@gmail .com

21 99965.3673

SOLUÇÃO >  Proposta de negócio inovadora

e com um grande potencial  de crescimento,

ut i l izando a tecnologia como base para suas

operações.  Uma plataforma de conexão e

desenvolvimento empresar ia l  de startups.

A plataforma visa apoiar startups em estágio

inicial  de MVP, com o acompanhamento

desde o sandbox regulatór io,  as mudanças

necessár ias e/ou aprovação do produto e

serviço,  definição de processos,  apoio jur ídico,

identificação e adequação ao compliance e

governança da startup.  Toda a plataforma

está construída para incluir  empresas e

parceiros que possam auxi l iar  o projeto

da startup a ser um sucesso.  

                  

DIFERENCIAL >  Capacidade de gerar valor

tanto para as startups que querem testar

seus produtos/serviços quanto para as

empresas que part ic ipam ativamente do

nascedouro do projeto

.

ESTÁGIO >  Tração

POLO >  Rio de Janeiro

A DO4U é um marketplace onde as startups 

buscam rodar seus MVP (Produto Mínimo 

Viável) e ganhar tração,  e as empresas do 

setor públ ico ou pr ivado procuram soluções 

tecnológicas em desenvolvimento para 

inovar no seu mercado de atuação.   O pro-

jeto da DO4U consiste em buscar parcer ias 

com prefeituras ,  associações,  empresas 

pr ivadas,  entre outras ,  para colaborar com o 

desenvolvimento das startups.  Anal isamos 

conjuntamente quais as pr incipais áreas 

que precisam de apoio tecnológico e que 

podem receber projetos de startups para 

um trabalho conjunto,  v isando o ganho de 

mais autonomia,  confiança,  expert ise para 

alcançar um mercado exponencial  e de 

impacto na economia brasi le i ra ,  quiçá

mundial .  
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Anna Paula Gonzaga Martins
dra.annapmart ins@gmail .com
21 99981 .9338

SOLUÇÃO > Dra Lupa é uma plataforma de
Marketplace B2C de nicho, especifica para
compra e venda de materiais odontológicos
novos e seminovos, conectando quem
precisa de desfazer de produtos acumulados
e quem precisa comprar por um preço mais
acessível visando um consumo consciente,
circular e sustentável. Através de alguns
cliques o usuário é capaz de transformar seu
material odontológico em negócio.
                  
DIFERENCIAL > O diferencial competitivo da
solução Dra Lupa é ser um local de conexão
e encontro da comunidade odontológica,
feito por dentistas para dentistas, facilitando
os usuários encontrar de forma mais rápida e
objetiva aquilo que procuram e possibilitando
o vendedor atingir seu comprado de maneira
mais certeira e focada, reduzindo a
pulverização desses produtos que ocorrem
em outros marketplaces que não são de nicho. 

ESTÁGIO > Validação do MVP

POLO > Rio de Janeiro

A venda de produtos odontológicos gera 
uma receita de mais um bi lhão de reais por 
ano.  As l istas de mater ia l  para graduação 
tem um valor médio semestral  de 3mil  por 
aluno.    Eu e minha sócia Maria Berry,  somos 
dentistas e convivemos diar iamente com 
dentistas e alunos de graduação que se 
queixam do valor e da quantidade de
mater iais odontológicos que precisamos 
comprar,  e não sabemos como nos desfazer 
quando não são mais necessár ios .  Nossa 
proposta é cr iar uma solução inovadora 
para o problema do alto custo e acúmulo 
de mater ia is .  Por meio de uma plataforma 
no modelo marketplace de nicho (ou seja ,  
diferente dos que temos no mercado),  será 
possível  a compra e venda de mater ia is 
odontológicos de segunda mão, faci l i tando 
e aumentando a chance de encontrar um 
produto que se deseja e um potencial
comprador.
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Ana Luisa Silva
analuisa_als21@hotmai l .com
21 99206.2885

SOLUÇÃO >  A eixo-Z é isso,  uma startup
que visa ser referência no mercado de
impressão 3D no Brasi l .  A tecnologia
possibi l i ta a faci l idade em resolver
problemas com soluções personal izadas e 
ápidas.  Quanto mais tempo as pessoas
economizam na resolução de problemas,
mais tempo sobra pra elas aproveitarem os
prazeres da vida.  
                  
DIFERENCIAL >  A Eixo-Z foi  pensada a
part i r  de um desejo em comum que Eu,
Daniel ,  Lucas e Jéssyca desenvolvemos
após sentir  na pele a necessidade de um
ambiente que oferecesse os recursos que
a Eixo-Z se propõe a disponibi l izar.  Cada
qual com uma experiência e motivo
diferente (Eu por atuar com impressão 3D
na área acadêmica e de P&D, o Daniel  como
profissional ,  o Lucas como hobista e Jéssyca
buscando soluções prát icas para problemas
em preservação do patr imônio cultural  e de
acervos de ciência e tecnologia) .
.
ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

A Eixo-Z que tem como proposta revolucio-
nar a forma de ensinar e apl icar tecnologias 
de impressão 3D, atendendo a necessidade 
da comunidade Geek,  da comunidade Maker 
e de demais profissionais que precisam da 
tecnologia para resolver problemas prát icos 
de suas profissões.  Nosso objet ivo é popu-
lar izar a impressão 3D através da difusão de 
conhecimento de qual idade,  nos tornando a 
referência no assunto.  Essa difusão do 
conhecimento começará pelo nosso site 
que é o ambiente que funcionará como hub, 
servindo não apenas como fonte de infor-
mação,  mas também como ponte entre 
usuár ios ,  c l ientes e prestadores de serviços.  
Além de conteúdo exclusivo e personal iza-
do,  o s ite apresentará mater ia l  selecionado 
por meio de uma curadoria de conteúdo, 
servirá como ambiente de divulgação e 
discussão para os usuár ios e,  através de 
parcer ias ,  ofertará produtos e serviços.  
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Arthur André Leto Barreto
arthurbarreto@ap9solut ions.com.br
21 99609.1987
www.ap9solut ions.com.br

SOLUÇÃO >  A solução FuelCom monitora
em tempo real  o desempenho de motores
de embarcações de grande porte,  medindo
e registrando o consumo real  de
combustível ,  a potência e a emissão de CO2. 
                  
DIFERENCIAL >  Nosso diferencial
competit ivo é ser uma solução específica
para a at iv idade de gestão do custo do
combustível ,  o que é economicamente mais
acessível  do que a dos concorrentes que
ofertam solução para gestão de todas as
operações da planta.

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Fuelcom monitora o desempenho de moto-

res de embarcações de grande porte,  per-

mit indo ao operador marít imo ter a “conta 

de luz”  dos motores.  Est ima-se que uma 

gestão  eficaz do consumo de combustível  

pode trazer uma economia de até 8% no 

custo de combustível  da embarcação.  

"Quem não mede não gerencia!
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Rodrigo Nunes Ramos
rodnramos@gmail .com
21 99219.9380

SOLUÇÃO >  Um Software de gestão de 
emuneração voltado para médias e grandes
empresas,  que central iza os dados da
carreira dos colaboradores,  transformando
a dinâmica de aval iação de desempenho e
retenção de talentos,  numa tarefa muita
mais ági l ,  eficaz e transparente.  
                  
DIFERENCIAL >  Nosso sistema reune os
dados de forma simples ,  relaciona e cruza
as informações de forma visual ,  faci l i tando
e agi l izando o acesso para auxi l iar  na
tomada de decisão.  Integramos com folha
de pagamento de terceiros ,  sem módulos
vendidos a parte e menor custo para os
cl ientes.  

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Nos construimos um Software de gestão de 

remuneração voltado para médias e grandes 

empresas,  que central iza os dados da car-

reira dos colaboradores,  transformando a 

dinâmica de aval iação de desempenho e 

retenção de talentos,  numa tarefa muita 

mais ági l ,  eficaz e transparente

G E S T Ã O  D E
R E M U N E R A Ç Ã O
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SERVIÇOS TECNLÓGICOS

CONTATO

Gabriel  Alves de Souza Gonçalves
gabrie_asg@outlook.com
24 99244.5959

SOLUÇÃO > Buscamos uma solução para o
desenvolvimento e aprimoramento do
saneamento básico nestas áreas onde a
inovação se faz necessária pois o tratamento
de esgoto é mais escasso e de difíci l  acesso. 

DIFERENCIAL > Apresenta relevância à
difusão do conceito de Internet das Coisas
(loT) e Cidades Inteligentes.
O desenvolvimento deste projeto vislumbra
a criação de uma "Startup Verde, também
conhecida como “Cleantechs” que
apresentam tecnologias l impas buscando
inovar processos a partir dos conceitos de
sustentabil idade. Teremos inovação de
serviços e de produto, como exemplo, o
desenvolvimento dos sensores de pH e
condutividade que serão acopladosa o
biodigestor. Além da plataforma digital para
inserção dos dados coletados em tempo real
para controle e monitoramento.

ESTÁGIO > Validação do MVP

POLO > Vassouras

A GreenSan tem como objet ivo oferecer 
uma melhoria na qual idade de vida da 
comunidade rural  através da implantação 
de um biodigestor com monitoramento 
digital  em fossas sépticas locais e o desen-
volvimento de uma plataforma web que 
possa real izar o processamento dos dados 
coletados e a part i r  destes dados real izar 
um levantamento socioeconômico de uma 
comunidade rural ,  t razendo para a real idade 
um diagnóstico detalhado sobre a questão 
da coleta de efluentes e resíduos.  Como 
produto,  serão desenvolvidos sensores para 
medição de pH e condutividade através da 
plataforma arduino ut i l izando o conceito de 
IoT.  Buscamos uma solução para o desen-
volvimento e aprimoramento do saneamen-
to básico em áreas rurais ,  onde a inovação 
se faz necessár ia pois o tratamento de 
esgotos é mais raro e dif íc i l .
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Julianna Antunes de C. A. Paula
ju l ianna@sustentai .com
21 98114 .3576
www.sustentai .com

SOLUÇÃO >  Intel igência art ificial  que mede
o nível  de engajamento e a matur idade para
sustentabi l idade das empresas por meio de
anál ise da percepção dos colaboradores.
Funciona em uma webAPP, anal isando
respostas e definindo perfil  de engajamento
com base em 7 níveis de comportamento,
apresentando o perfil  de cada respondente,
gerando um comparativo entre expectat iva
e resultado para o engajamento de cada
colaborador.  LAIS faz a anál ise estratégica
para a sustentabi l idade,  apontando gaps a
serem trabalhados,  oportunidades de
sustentabi l idade por meio de engajamento
e como isso impacta o negócio do cl iente.
                  
DIFERENCIAL >  Permite uma anál ise mais
qual ificada do engajamento,  com o uso de
metodologia exclusiva,  e gera grande volume
qual itat ivo de dados,  possibi l i tando que os
cl ientes tomem decisões mais estratégicas.
E ,  a inda,  torna possível  fazer a correlação da
sustentabi l idade entre as diferentes áreas e
diversos indicadores de gestão.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Intel igência art ificial  que mede o nível  de 
engajamento e a matur idade para sustenta-
bi l idade das empresas por meio de anál ise 
da percepção dos colaboradores sobre o 
tema. A LAIS anal isa as respostas e define 
um perfil  de engajamento com base em 7 
níveis de comportamento que foram mapea-
dos pelo Sustentaí .  Com a LAIS,  fazemos a 
anál ise estratégica da empresa por meio 
das pessoas.  Ao final do processo,  a empre-
sa recebe um comparativo entre o perfil  
esperado para cada colaborador e o defini-
do pela LAIS,  identificando se o perfil  de 
engajamento está adequado ao cargo,  nível  
hierárquico e área em que o colaborador 
trabalha.  Além disso,  a LAIS faz a anál ise 
estratégica para a sustentabi l idade,  apon-
tando gaps a serem trabalhados,  oportuni-
dades de sustentabi l idade por meio de 
engajamento e como tudo isso impacta o 
negócio do cl iente.
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Germano Guedes Parés
germano@legatvm.com
21 99771 .8113
www.legatvm.com

SOLUÇÃO >  A solução da LEGATVM é uma
ferramenta responsiva,  que considera os
aspectos legais e permite ao usuário elaborar
seu Testamento Part icular sem ajuda de
terceiros ,  bem como um repositór io de
arquivos digitais onde o usuár io poderá
armazenar e programar,  de acordo com a sua
vontade,  o envio futuro de mensagens,  fotos,
vídeos,  documentos etc .  A segurança e
garantia da entrega fica à cargo dos
guardiões,  pessoas escolhidas pelo usuár io,
que terão em conjunto a missão de autor izar
o compart i lhamento de tais arquivos.
                  
DIFERENCIAL >  Autonomia,  faci l idade e
custo são os pr incipais diferenciais
oferecidos.  A elaboração do Testamento pela
solução suprime os custos e necessidade de
envolvimento de cartór ios e advogados,
além de poder ser alterado quando o usuár io
desejar.  E no campo da mensageria ,  a lém da
inovação presente neste serviço,  a solução
oferece segurança e acolhimento,  onde o
usuário sente-se à vontade.

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

A LEGATVM tem como propósito a redução 

de danos mater ia is e emocionais ,  ao ofere-

cer um meio fáci l ,  acessível  e seguro para 

que qualquer pessoa possa organizar o seu 

legado. Nossas soluções oferecem autono-

mia,  seja para as pessoas que pretendem 

elaborar seu Testamento Part icular,  ou para 

aqueles que desejam garantir  a entrega de 

mensagens ou conteúdos digitais à tercei-

ros em um momento pós-vida.  LEGATVM – 

Honramos sua essência ,  guardamos suas 

memórias .
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Lucas Rodrigues Amaduro
lucazrodriguez93@gmail .com
22 99828.3330

SOLUÇÃO >  O negocie.a í  une as pequenas
empresas e startups com invest idores que
possam se interessar no seu negócio,  com
esses recebendo uma representação de sua
part ic ipação em token,  faci l i tando o
levantamento de fundos e invest imentos
paras essas pequenas empresas.
                  
DIFERENCIAL >  Faci l idade de acesso e o
movimento de crowdfunding,  já
regulamentado pela CVM, sendo apl icado a
este modelo de negócio.

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Campos dos Goytacazes

O negocie.aí é uma plataforma que facilita a 

integração de quem desenha receber investi-

dores no seu negócio, com pessoas que 

querem investir com diversidade
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Leticia Cerqueira de Freitas
cerqueiralet ic ia@hotmai l .com
21 97997.4628

SOLUÇÃO >  Nossa solução é um sistema de
gestão de r iscos cl imáticos na real ização de
obras.  Através da gestão de múlt iplos dados
e intel igência art ificial ,  real izamos previsão e
monitoramento de condições meteorológicas
no local  da obra e aval iamos os r iscos dessa
 condições no cronograma de execução,  na
perda de mater ia is e na segurança dos
trabalhadores,  tudo de maneira rápida,  ági l  e
de fáci l  entendimento para o gestor da obra
tomar as melhores decisões e sofrer com o
mínimo de imprevistos.

DIFERENCIAL >  Nossos pr incipais
concorrentes são empresas de meteorologia
e fornecimento de dados meteorológicos,
como a Cl imatempo e Accuweather.
Atualmente nossos pr incipais concorrentes
entregam a meteorologia como um produto
general izado,  sem levar em conta os problemas
part iculares enfrentados pelo mercado e
também a região específica em que os
canteiros de obras estão estabelecidos.

ESTÁGIO >  Tração

POLO >  Rio de Janeiro

Sistema de gestão de r isco cl imático para o 

planejamento e execução de obras .
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Carina Camões Silva da Rosa
carina.biotec@gmail .com
21 98382.6316

SOLUÇÃO >  Desenvolver um biossensor,
associado a um método eficiente capaz de
suprir  a atual  deficiência de um biossensor
para o controle de qual idade al imentício.
Um equipamento portát i l ,  barato para
revelação de pestic idas em mel .   
                  
DIFERENCIAL >  Ausência de biossensor
para pest ic idas em mel .  Métodos atuais
caros e lentos.  A existência de biossensor
se enquadra em maior parte em meios
acadêmicos,  laborator ia is e no ramo da
medicina para diagnósticos.

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Desenvolvimento de disposit ivos IoT de 

base biotecnológica para al imentos proces-

sados em indústr ias ,  mais precisamente o 

mel .  O desenvolvimento de um biossensor 

agr ícola para identificação de agrotóxicos e 

suas perspectivas concentrações,  atentan-

do se a legis lações nacionais e internacio-

nais para exportação de seus produtos.  

Nosso diferencial  é a cr iação de um bios-

sensor de anál ise rápida,  fáci l  e prát ica,  

garantindo autonomia do usuário,  com 

rastreabi l idade e compliance em tempo real  

do contaminante no produto al imentício,  

evitando perdas.

OCELOT
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Caio Soares Delfino
csd.solut ionsengineer@gmail .com
22 99909 2877

SOLUÇÃO >  O Pico Certo conhece o perfil
de cada cl iente e suas preferências de surf.
Combinados com a previsão de ondas do
O Pico Certo,  fazemos a personal ização da
previsão de ondas para que cada usuário e
entregamos os resultados pra cada cl iente
via apl icat ivo Web. O surfista é sempre
avisado das melhores condições para ele,
e pode fazer um planejamento semanal de
acordo com a previsão oferecida.
                  
DIFERENCIAL >  Usando o conhecimento
das var iáveis da natureza,  da geografia das
praias e as preferencias do surfista ,  nós
oferecemos a previsão de ondas
personal izada para cada t ipo e nível  de
surfista ,  ou seja ,  faci l i tamos a decisão de
qual pico surfar com base em informações
únicas da previsão O Pico Certo,  como, nível
de surf,  t ipo de prancha,  t ipo da onda,
melhor momento,  local ização.
.
ESTÁGIO >  Tração

POLO >  Macaé

O Pico Certo leva surfistas de todos os esti-

los e níveis a encontrarem as melhores con-

dições de surf.  Nós simplificamos o processo 

de decisão de onde surfar,  proporcionando 

aos surfistas economia de tempo e dinheiro 

e garantindo que ele vai boas ondas de 

acordo com o seu perfil de surf.  Oferecemos 

planos de assinatura mensal ,  tr imestral e 

anual para surfistas terem acesso ao aplicati-

vo de previsão de ondas do O Pico Certo, e 

também, ter acesso exclusivo aos consulto-

res de previsão para sanar quaisquer dúvidas 

e criar planos de surf e surf tr ips. 
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Hugo Gomes da Costa
hugogomescosta@id.u�.br
24 97401 .0650

SOLUÇÃO > Plataforma online completa
para empresas do setor de alimentação
como  restaurantes, lanchonetes, fastfoods,
áreas gourmets, praças de alimentação de
Shoppings e outros, com ferramentas de
gestão e venda como PDV, CRM, Sistema de
Autoatendimento em mesa, Retirada Balcão,
Cardápio digital e plataforma delivery.

DIFERENCIAL > A maior e melhor ferramenta
de gestão para o segmento de alimentação
reunindo as principais ferramentas de gestão
e venda do mercado. 

ESTÁGIO > Validação do MVP

POLO > Mangaratiba

Plataforma completa para empresár ios do 

setor de al imentação como restaurantes,  

lanchonetes,  fastfoods,  áreas gourmets ,  

praças de al imentação de Shoppings e 

outros.  Em uma só plataforma está reunido 

Ferramentas de gestão e venda como PDV, 

CRM, Sistema de  Autoatendimento em 

mesa,  Retirada Balcão,  Cardápio digital  e 

plataforma del ivery.  O Papafood foi  desen-

volvido para ser a maior ferramenta de 

gestão e vendas dos empreendedores do 

segmento food, sem cobrar taxas abusivas ,  

se tornando um verdadeiro parceiros desses 

empreendedores.  
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Raísa Paulo Fadel
raisa .fadel@gmail .com
22 99785.1227

SOLUÇÃO > Aplicativo mobile voltado para
donos de pets, que torna a transição para a
alimentação natural intuitiva, econômica e
personalizada. O app tem funcionalidades
que aliviam dores de cada etapa da jornada.
1 . Coleta dados físicos e comportamentais do
cão em micro tarefas;
2 . Calcula os ingredientes de acordo com
opções do tutor e dados do pet;
3 . Gera cardápio personalizado com dosagem
correta de suplementação;
4 . Ensina modo de preparo segundo o menu;
5 . Oferece teleconsulta com veterinário
nutricionista para prescrição de dietas.
                  
DIFERENCIAL > Os concorrentes da Sni� Pet
são cursos online, comida natural congelada
e veterinários nutricionistas. O diferencial da
Sni� Pet oferece solução end to end fácil ,
econômica, personalizada e com teleconsulta.
Somente Snif Pet alivia todas as dores da
jornada de transição para comida natural,
com jornada feita e em micro tarefas.

ESTÁGIO > Validação da Solução

POLO > Macaé

A Sni� Pet surgiu com a chegada da Sar ita ,  
a nossa mascote.  Em 2018 fabricava e 
vendia comida de cães pela internet .  .Atra-
vés de dois programas de aceleração,  Star-
tup Macaé (2019) e Startup Rio (2020-
-2021) ,  pivotei  o negócio de uma cozinha 
f ís ica para um apl icat ivo que torna a transi-
ção para a al imentação natural  mais fáci l ,  
barata e prát ica.    O app atualmente está 
com cerca de 10 mi l  downloads,  estamos 
uma loja de produto naturais ,  teleconsulta 
veter inár ia ,  venda de curso de al imentação 
natural .  A loja e o curso não t iveram resul-
tados sat isfatór ios e vamos substituir  esses 
dois serviços por "receitas"e outro com 
"cardápio premium",  ambos serviços pagos.  
Continuaremos a monetização com telecon-
sulta e a calculadora de comida natural  
continua free.
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Thiago da Silva Lopes
unbug20@gmail .com
22 99991 .2575
www.unbug.com.br

SOLUÇÃO >  O pr incipal  objet ivo é ter um
envolvimento civi l  usando inovação,  a fim
de ter uma comunidade maior.  A população
é transformada em observadores para ajudar
a acompanhar a gestão,  evitando despesas
desnecessár ias do serviço públ ico.
Todos os relatór ios são enviados de forma a
garantir  o anonimato do observador.

DIFERENCIAL >  Ut i l izamos lógica Fuzzy
para ranquear as prefeituras e fazer com
que a resolução de problemas fique mais
justa no todo. Também atuamos no
segmento de SmartCit ies ,  contr ibuindo com
a gestão públ ica,  fazendo uso da tecnologia .
Uti l izamos a mesma estratégia do TikTok
para aquis ição de novos usuár ios .  

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Macaé

O Unbug tem o objet ivo de cr iar um exérci-

to de fiscais das ações da prefeitura nas 

cidades,  assim, fazendo uma sociedade 

melhor e uma cidade com um maior ganho 

de bem-estar.  Aqui o(a) cidadão(ã) é 

ouvido e tem a sua reclamação reportada 

diretamente para a prefeitura .
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SERVIÇOS TECNOLÓGICOS

CONTATO

Deuzanira Lima dos Santos
deuzanirasantos@gmail .com
21 99797.0229

SOLUÇÃO > Uma solução digital para facilitar
o acesso aos conhecimentos tecnológicos e
mercadológicos contidos em documentos de
patentes e prover serviços sobre a liberdade
que seus clientes têm para produzir e
comercializar novos produtos nos mercados
nacional e internacional.

DIFERENCIAL > Plataforma intuitiva, 100% em
português, inglês e espanhol, com assinatura
recorrente e específica por território de
interesse com preço acessível e com resultado
analítico instantâneo.

ESTÁGIO > Validação do MVP

POLO > Rio de Janeiro

A plataforma 321Go é um Software as a 

Service (SaaS) que visa atender a demanda 

de advogados e profissionais especial izados 

em PI por softwares mais intuit ivos,  ágeis ,  

com preço mais acessível  e disponível  em 

português  na real ização de serviços de 

buscas,  anál ises e emissão de recomenda-

ções prel iminares sobre a tecnologia desen-

volvida por seus cl ientes (Empresas de 

Base Tecnológica) e suas possibi l idades de 

atuação comercial  de em diversos mercado, 

auxi l iando na tomada de decisão estratégi-

ca sobre a comercial ização das tecnologias 

dessas empresas dentro e fora do Brasi l .  
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VAREJO

CONTATO

Raphael Rodrigues de Moraes Dias
raphadias@gmail .com
21 99610.0721

SOLUÇÃO >  A nossa solução inovadora
acaba com as trocas e devoluções da moda
onl ine.  Com nosso manequim digital  você
experimenta onl ine e sabe como vai  vest i r.
É a experiência de compra chegando ao
varejo digital .

DIFERENCIAL >  Extração de mais de 100
medidas corporais ,  Monte looks com peças
de diferentes lojas s imultaneamente e com
peças já compradas,  manequim digital  com
medidas reais ,  sugestão de tamanho por
social  s iz ing muito apurada,  foco na
experiência do usuário.

ESTÁGIO >  Val idação do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Byteme permite que você experimente 

onl ine e saiba como vai  vest i r  através do 

seu manequim digital  com medidas reais .  É 

o fim das trocas e devoluções.
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VAREJO

CONTATO

Ricardo Pinto Chaves
r icardochaves@pol i .ufr j .br
21 97565.4742
www.fitpr ize.com.br

SOLUÇÃO >  O uso de gamificação para
remediar a monotonia e a impressão de não
pertencimento,  atrelado à premiações que
mit igam a sensação de falta de resultados,
são as bases do apl icat ivo,  que entrega uma
experiência lúdica e compensatór ia para
o usuário.
                  
DIFERENCIAL >  Atuando diretamente com
o perfil  de cl iente ideal  dos produtos e
serviços oferecidos,  é possível  realocar os
invest imentos de marketing para al imentar
os descontos aos usuár ios .

ESTÁGIO >  Construção do MVP

POLO >  Rio de Janeiro

Fitpr ize é uma plataforma digital  de incenti-

vo à prát ica de at iv idades f ís icas que,  me-

diante o engajamento do usuário na prát ica 

esport iva e interação com demais ut i l izado-

res ,  oferece descontos sobre produtos e 

serviços parceiros .  Além de muita gamifica-

ção,  o app conta com loja interna para 

faci l i tar que os usuár ios aproveitem os 

prêmios e alcancem uma vida mais saudá-

vel ,  com constância .  Se você conhece 

alguém que começou a fazer at iv idades 

f ís icas e desist iu ,  conheça a Fitpr ize :  onde 

seu esforço,  vale muito.
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SOLUÇÃO >  Cr iamos algoritmo de IA que
recomenda um preço ótimo individual izado
para cada produto em cada loja ,
considerando os custos,  sazonal idade,
demanda e competição;  ou seja ,  cada
produto-loja recebe uma recomendação de
preço a ser prat icado naquela semana,
considerando suas caracter íst icas individuais
de demanda,  o seu custo,  o preço prat icado
pelos concorrentes,  etc .  
                  
DIFERENCIAL >  Ut i l izamos IA de forma a
recomendar um preço ótimo, maximizando
lucro/vendas.  A concorrência se baseia em
softwares de regras de preços;  Nos baseamos
em modelo de negócio escalável ,  em que
estruturamos o produto para um setor e
depois escalamos dentro desse setor.
Para o setor farma, nosso algoritmo já está
pronto.  A cada nova farmácia ,  o setup é
muito baixo.  A concorrência oferece a
solução de forma mais consult iva ,  adaptando
seu software ao cl iente.Nosso t ime é muito
forte tecnicamente e focado em inovação.

ESTÁGIO >  Scale-up

POLO >  Rio de Janeiro

A Pro�er ajuda o varej ista a encontrar o 

melhor preço para cada um dos seus produ-

tos em cada uma das suas lojas ,  ut i l izando 

intel igência art ificial
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